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Spolecna ustanoveni pro konani zkousek
profilové ¢asti maturitni zkousky

V souladu s § 78 zdkona ¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zakladnim, stfednim, vyssim odborném
a jiném vzdélavani (Skolsky zdkon), ve znéni pozdéjsich predpisi a provadécim pravnim

predpisem — vyhlaskou ¢. 177/2009 Sb. jsou stanoveny nasledujici podminky pro konani
jednotlivych zkouSek profilové ¢asti maturitni zkousky.

1 Maturitni prace a jeji obhajoba

Zaci odevzdévaji maturitni praci (realizacni €ast i textovou €ast) do 20. bfezna zavére¢ného roku
studia. Pfedvedenou maturitni praci hodnoti vedouci prace a oponent prace dle stanovenych
kritérii. Pfiprava zdka na obhajobu maturitni prace trvd 5 minut. Obhajoba maturitni prace
probiha formou prezentace, zodpovézeni dotazl ¢lend zkusebni komise, pfipadné predvedenim
produktu a trvd 20 minut pro intaktni z4ky. Zaci s pfiznanym uzptisobenim podminek maji dobu
a prlbéh obhajoby upravenou dle doporuceni Skolského poradenského zafizeni. Znamku
navrhuje zkuSebni maturitni komisi vedouci prace. Navrh zndmky maturitni komise projedna a
rozhodne o ni hlasovanim.

2 Prakticka maturitni zkouska

Prakticka maturitni zkouska se kona vterminu stanoveném harmonogramem maturitnich
zkousek, ktery je vypracovan ve shodé se skolskym zakonem a vyhlaskou ¢. 177/2009 Sb.

V den zkousky si Zak vylosuje jedno ze schvalenych témat, které zpracuje v uréené ucebné pod
dohledem ucitele povéreného Feditelem $koly ve smyslu § 80 a § 80a Skolského zakona.

Prabéh praktické maturitni zkousky a vystupy vypracované béhem jejiho priibéhu a odevzdané
ve stanoveném casovém limitu 420 minut pro intaktni Zaky hodnoti zkousSejici a prisedici, ktefi
zpracuji ndvrh hodnoceni zkougky. Reditel koly povéfuje ndvrhem znamky zkudebni maturitni
komisi zkouSejiciho. Navrh znamky zkuSebni maturitni komise projedna arozhodne oni
hlasovanim. Zaci s pfiznanym uzpGsobenim podminek maji dobu pro konéni zkousky upravenou
dle doporuéeni Skolského poradenského zafizeni.

Formular a kritéria pro hodnoceni zkousky jsou souéasti zadani a vyplni jej zkousejici s prisedicim
po odevzdani prace.

3 Ustni zkousky

V den zkousky si Zak vylosuje jedno ze schvalenych témat. Pfiprava zaka na Ustni zkousku trva
15 minut. Ustni zkou$ka trvd maximalné 15 minut.
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Povinné zkousky pro profilovou cast maturitni

zkousky z odbornych predmétu
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Maturitni zkouska — Vyuziti technického a programového vybaveni

Logické obvody, pravdivostni tabulka, algebraicky vyraz, zakony Booleovy algebry, multiplexor,
porovnavaci obvod

Sekvencéni logické obvody — blokové schéma, klopné obvody, Citace, registry

Architektura mikroprocesoru CPU, blokové schéma, popis jednotlivych blok( (CU, RI, Di, ALU,
PSW)

Architektura mikrokontroleru MCU, sbérnice, popis jednotlivych blokd (pamét, i/o obvody, C/T)
Von Neumanova architektura, Harvardska architektura pocitace, architektura RISC a CISC,
instrukéni cyklus, zfetézeni instrukci, taxonomie sbérnic, paralelni, sériovy, synchronni,
asynchronni prenos dat

Paméti, rozdéleni podle pristupu, schopnosti zdpisu, uréeni, provedeni, zavislosti na napéti,
realizace paméti, statické, synchronni ¢teni dynamické paméti, organizace pamétovych bunék,
prokladani pamétovych cykld.

Pevné disky, fyzicka a logicka struktura, princip magnetického zapisu a ¢teni, SSD disky,
parametry pevnych disk(, RAID.

Zakladni deska, ¢ipova sada, BIOS, UEFI, skfiné PC, komunikacni rozhrani (USB, Ethernet, WiFi,
Bluetooth, IrDA, ovladaci zatizeni princip a parametry klavesnice, mys, trackpoint, touchpad)
chlazeni, zalozni zdroje, zdroje napajeni

Grafické karty — princip, graficka rozhrani, GPU, parametry, zobrazovaci jednotky — CRT, LCD,
PDP, OLED (princip, parametry), datové projektory. zvukovy podsystém PC —zvukové karty,
zvukové formaty

Tiskarny — jehlickové, inkoustové, laserové (princip, vlastnosti), barevné modely RGB a CMYK,
jazyky POSTSCRIPT a PCL, DPI, CPI, PPI. Skenery, princip skenovani, OCR programy

Vyvoj pocitacd, Vyvoj OS, pocitacova platforma, déleni operacnich systému — prostredky
vypocetniho systému, funkce OS, struktura OS

Pridélovani paméti — absolutni a relativni adresa, metody ptidélovani paméti, strankovani,
segmentace, strankovani a segmentace, adresace, preruseni

POST, Multitasking a systém preruseni — pribéh POSTu, BIOS, UEFI, secure boot, druhy
preruseni, druhy multitaskingu

Synchronizace procesu — kriticka sekce, producent — konzument, ¢tendfi a pisafi, 5 hladovych
filozofl

Souborové systémy — vlastnosti, omezeni, druhy souborovych systém{, Zurnalovani, kvéty
Algoritmické feseni problému. Zplsoby reprezentace, vlastnosti algoritmu, semi-algoritmus,
Casova a prostorova slozitost, asymptoticka sloZitost, typy algoritm.

Neuronové sité. Neuron, aktivaéni funkce, princip fungovani, parametry a architektura modelu,
trénovani a inference, typy uceni.

Provadéni a preklad programu. Zdrojovy a strojovy kdd, AOT (Ahead-of-time) a JIT (Just-in-time)
kompilace, interpretace, bajtovy kéd (bytecode), prenositelnost software mezi platformami.
Zakladni datové typy a prace s daty. Proménné, konstanty, reference, skaldrni datové typy,
pretypovani, prace s desetinnymi Cisly, prace s textovymi retézci, prace s datumem a ¢asem.
Ridici a slozené datové struktury. Podminky, pfepinace, cykly, prace s polem (seznamem) a
mapou (slovnikem), vicedimenziondlni pole.

Vyjimky a chyby v programu. Zakladni konstrukce, vyvolani a odchyceni vyjimek, odchyceni ve
vysSi vrstvé, viastni vyjimky, logovani vyjimek.

Funkce. Hlavicka funkce, volani funkce, zpétné volani (callback), rekurzivni volani, asynchronni
funkce, lokalni a globalni rozsah platnosti, vlastnosti dobré funkce.

Objektové orientované programovani. Ttida, instance, instancni a statické proménné a metody,
modifikatory pfistupu, konstruktor, destruktor.
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24. Objektové orientované programovani. Dédi¢nost, rozhrani, API, zapouzdreni, polymorfismus,
abstrakce a abstraktni tridy.

25. Relacni databaze a SQL dotazy. Relace, SQL dotazy a CRUD operace, integrita dat, indexy,
omezeni (constraint), transakce.

26. Relacni databaze a SQL dotazy. Typy relaci (vazby 1:1, 1:M, M:N) a propojeni pomoci klauzule
JOIN.

27. Verzovaci systém Git. Vétev, pfipravna oblast (staging area), zdznam zmén (commit), lokalni a
vzdaleny repozitar, slu¢ovani vétvi a feseni konflikta.

28. Architektura klient—server a peer-to-peer ve webovém prostiedi. HTTP protokol, uchovani
relace s vyuzitim COOKIES, AJAX technika, webové sockety.

29. REST API (Representational state transfer API). Princip fungovani, vyuziti, formaty dat, ndvrh a
struktura API, dotazy, verzovani, chybové stavy, cache, zabezpeceni.

30. Vyvojové diagramy a UML diagramy (Unified modeling language). VyuZiti, prvky a zakresleni
vyvojového diagramu, propojovani diagram(, typy a vyuziti UML diagram.

Obsahem zkousky je vybrané ucivo predmétll Hardware, Operacni systémy, Programovdni
a vyvoj aplikaci

Povolené pomicky: U vybranych témat ,slepé” obrazky a principidlni schémata
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Maturitni zkouska — Kyberneticka bezpecnost informacnich systému

Historie siti, rozdéleni siti, referenéni model 1SO/OSI

Logické a fyzické topologie siti, pfistupové metody, metalické kabely (koaxialni, UTP, ScTP, STP),
funkéni déleni, specifikace a zakonceni kabeld, atlum, ztrata a preslech signalu

Model TCP/IP, podobnosti a odlisnosti modeld ISO/OSI a TCP/IP, implementace vrstev, zafizeni a
protokoly na jednotlivych vrstvach, zapouzdreni dat na vrstvach

Opticka pfenosovd média pouzivana v LAN, opticka vldkna a kabely, zdroje a detektory pro
optickd vldkna, princip pfenosu signalu médiem, numericka apertura, typy datlumu na optickém
kabelu

Bezdratové sité, bezdratovy pfenos dat, standard WiFi, pfistupova metoda CSMA/CA, bluetooth,
IR spoje, komponenty bezdratovych siti

Prepinace, architektura siti LAN, segmentace a mikrosegmentace siti, kolizni a broadcast
doména, redundance v sitovém provozu, STP, Etherchannell, VRRP (HSRP)

Ethernet — struktura Ethernetového ramce 802.3 a Ethernet Il, MAC adresa, prehled specifikaci
802.3, pfistupova metoda CSMA/CD

IP adresy IPv4 — Ucel a funkce IP adres, ttidy adres, rezervované IP adresy, vefejné a soukromé IP
adresy, subnetting, supernetting, VLSM

Protokoly pro spravu adres (ARP, RARP, BootP, DHCP, NAT, PAT)

Protokoly sitové vrstvy — IPv4, IPv6, IGMP, ICMP (ping, tracert)

Smérovace, smérovani a smérovaci protokoly RIPv1, RIPv2, OSPF, EIGRP

Protokoly transportni vrstvy — TCP, UDP, port, sliding window, navazani a ukonceni TCP spojeni
VLAN a VTP, nativni a tagované rdmce, smérovani mezi VLANy

Protokoly aplikacni vrstvy — Telnet, SSH, FTP, TFTP, HTTP, SMTP, DNS, HTTPS, NTP, ...
Zabezpeceni siti — Utoky na datové sité a strategie obrany, ACLs, firewally, demilitarizované zény
IS - zavadéni a testovani. Rozdél IS podle Urovné fizeni (nakresli schéma a popis jednotlivé ¢asti).
Vyjmenuj a popis jednotlivé druhy zavadéni IS. Vyjmenuj typy testovani SW a popis jejich
vlastnosti.

Uved principy a priklady rozhodovacich technik a analyz (SWOT, SMART, SW Fyzika a
enginneringu). Vysvétli pojem CSF, uved priklady a definuj pfipadné problémy IS. Rozhodovaci
analyzy z pohledu marketingu 4P.

Biometrie a bezpecnostni politika — pojmy, druhy, hlediska hodnoceni, moZnosti vyuZiti.
Bezpecnostni politika a analyza rizik.

Zaklady kyberbezpecénosti. Zakladni terminologie, hrozby pro jednotlivce a firmy. Typy Gtocnikd,
utokl a ochrana pred nimi. Kyberkriminalita, Social enginnering, etika v kybernetické
bezpecnosti a informacni etika.

Elektronické dokumenty. Vlastnosti elektronického dokumentu. Elektronicky podpis, jeho
funkce, Urovné a uziti. Certifikaty a certifikacni autority. Zabezpeceni dat pred ztratou.
Zabezpeceni dat pred zneuZitim.

Licence SW a pravo. Vyjmenuj a popi$s SW licence. Licence Creative Commons. Informacni etika
vs. Informacni pravo. Autorské pravo osobni/majetkové.

Cloud a outsourcing. Definuj pojem cloud, uved vyhody a nevyhody. Popis typy cloudovych
sluzeb (distribuéni model). Outsourcing (definice, druhy, vyuZziti, vyhody, zabezpeceni...).
Kryptografie, Sifrovani, kddovani. Vysvétli pojmy kryptografie, Sifrovani, kddovani, steganografie,
kryptoanalyza, symetrické Sifrovani, asymetrické Sifrovani, klic, hash... a jejich praktické pouziti.
Hesla a bezpecnost. Bezpecnostni politika v organizaci. Matice rizik a mapa rizik. Hesla,
bezpecna tvorba a ochrana. Vysvétli pojmy kddovani a Sifrovani, hash, salt, pepper, iterace.
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Popis a porovnej symetrické a asymetrické Sifry. Zakladni techniky prolomeni hesla a ochrana
pred nim.

25. Bezpecnostni politika (ITIL, COBIT, best practise...). ITIL (popi$ principy a jednotlivé ¢asti), COBIT
(popis principy a jednotlivé ¢asti). Definuj pojmy CSF, SLA (jejich pouziti a vyznam).

26. Zakladni pojmy IS. Definuj pojmy: zprdva, symbol, znak, abeceda, signal... Uved pfiklady
Ciselnych soustav a jejich uziti. Uved priklady prostorové ndrocnosti uchovani dat a priklady
odpovidajiciho technického vybaveni.

27. Zivotni cyklus IS a projektu. Popis piiklady Zivotniho cyklu IS a uvedte CSF jednotlivych stupfid.
Popis jeden z Zivotnich cykl( projektu a porovnej ho s Zivotnim cyklem IS.

28. Ukazatele, metriky a projektovy management. Co jsou metriky v IT a jaké znas. Definuj MTTR,
MTBF, MD (man day), CSF. Co jsou a k ¢emu se vyuZivaji ROI, TCO, TBO, TVO, TVOp. Vysvétli
pojem Ganttlv diagram. Jaké jsou atributy metrik, popis metriky tvrdé a mékké.

29. Prace s informacemi a komunikacnimi prostfedky. Informacni etika v medialnim prostoru.
Thomasuv teorém, medialni gramotnost a medialni manipulace, kritické mysleni, argumentacni
fauly, Hoaxy, propaganda a ovérovani informaci.

30. Redeni Business Inteligence. Popis a na piikladech uvedte 2 B-G-C-A vazby. Ve schématu Bl s
DWH popiste jednotlivé vazby a funkce Bl, datovych skladl a trZist. Uved ptiklady procest a IS,
které se jimi zabyvaiji.

Obsahem zkousky je ucivo predmétl Pocitacové sité, Aplikacni software, Kybernetickd
bezpecnost systémdu

Povolené pomdcky: U vybranych témat ,slepé” obrazky a principidlni schémata
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Maturitni zkouska — Prakticka zkouska

Realizace zabezpecené pocitacové sité s dynamickym smérovanim |
Realizace zabezpecené pocitacové sité s dynamickym smérovanim Il
Realizace zabezpecené pocitacové sité se statickym smérovanim
Realizace pocitacové sité s vyuzitim VLAN, VTP, STP a zaloZni brany HSRP
Realizace pocitacové sité s vyuzitim VLAN, VTP, STP a EtherChannel
Navrh informacniho systému s databazi |

Navrh informacniho systému s databazi Il

Navrh informacniho systému s databazi lll

L 0 N kW

Vytvoreni relaéni databaze v MS Access

[ER
o

. CAD modelovani v Inventoru

=
=

. Tvorba soucasti v programu AutoCAD

[ERY
N

. Zpracovani programu dle zadani |

[ERY
w

. Zpracovani programu dle zadani Il

[y
o

. Zpracovani programu dle zadani lll

[ERY
(8]

. Zpracovani programu dle zadani IV

[EEN
[e)]

. Zpracovani programu dle zadani V

[EEN
~N

. Aplikace grafiky |

[ERy
(o]

. Aplikace grafiky I

[ERN
Yo}

. Aplikace grafiky Il

N
o

. Editace zvuku a videa

N
=

. Vytvoreni webové aplikace nad databazi

N
N

. Sestaveni, instalace a konfigurace serveru

N
w

. Sestaveni PC, instalace a konfigurace OS |

N
N

. Sestaveni PC, instalace a konfigurace OS Il

N
w

. Ndvrh a realizace logického obvodu

N
(o))

. Ndvrh a praktické ovéreni aplikace s MCU

Povolené pomcky:
- Dokumentace k pouzitym uéebnim pomuckam/pfipravkim;

- Programové vybaveni a hardware potfebné k feseni tématu vcéetné elektronické dokumentace
k pouZitému programovému vybaveni a hardware.
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Maturitni prace

Témata maturitnich praci odpovidaji obsahu uciva povinnych odbornych predmétl a povinnych volitelnych
pfedmétd studovanych specializaci dle platného Skolniho vzdélavaciho programu a vyhlasky €. 177/2009
Sb., o blizSich podminkach ukoncovani vzdélavani ve stfednich skolach maturitni zkouskou, v platném
znéni.

Zadavani maturitnich praci se fidi dokumentem "Metodicky pokyn pro zadavani a realizaci maturitnich
praci”, ktery tvori nedilnou soucast dokumentu ,Témata k maturitni zkousce skolni rok: 2025/2026

profilova ¢ast — odborné predméty”, ktery je zaroven dostupny na disku:
N:\!maturita\MetodickyPokyn\MetodickyPokynMaturita2024_Z702 (C. j.: SPSP1/1518/2024).

Téma Nazev tématu
cislo
1 Upgrade IS pro spravu odborné praxe
2 Instalace, konfigurace a automatizace tloh s Home Assistant
3 Rozsiteni PLC pomoci externiho I/O modulu
4 Rozsiteni RaspBerry pomoci externiho I/O modulu
5 Sada uloh pro vyuku MIT s 8051 (porovnani asm s C)
6 Sada uloh pro vyuku MIT s ESP v uPythonu
7 Sada uloh porovnani asm mezi 8051 a ATmega328
8 Automatizovany sklenik
9 Informacni systém pro zefektivnéni a automatizaci procesl
10 Systém pro analyzu hudebnich soubor(
11 2D webova hra
12 Corporatni identita pro firmu
13 Informacni systém pro CB Elim
14 2D hra v enginu Godot
15 3D hra v enginu Unity
16 Skolni informacni aplikace
17 Vyvoj herni aplikace v enginu Godot
18 Informacni systém elektrikarské firmy
19 Systém identifikace osob s vicelroviiovym fizenim pfistupu pomoci neuronové sité
20 Offline kartotéka v oblasti zdravotnictvi s generovanim statistik
21 Tvorba 3D hry na webovych technologiich
22 Regeni robotické Ulohy s vyuZitim Waveshare JETANK Al Kit
23 Realizace firemni webové prezentace kovoobrabéni a objedndvkového systému.
24 Tvorba jednotného grafického stylu a propagacénich materiall stredni Skoly
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25 Lokalizace webové soutézni aplikace Bobfik informatiky
26 Modernizace designu webové soutézni aplikace Bobftik informatiky
27 Realizace firemni webové prezentace elektromontazi a elektrorevizi s administraci.

Povolené pomucky:
- Dokumentace k pouzitym uéebnim pomuckam/pfipravkim;

- Programové vybaveni a hardware potrebné k reSeni tématu vcéetné elektronické dokumentace
k pouzitému programovému vybaveni a hardware.
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Nabidka nepovinnych zkousek

pro zaky vsech specializaci oboru 18-20-M/01 Informac¢ni technologie
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12.

13.

14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.

Aplikovana Informatika

Rastrova grafika — Photoshop (zékladni grafické pojmy, zdkladni prace s programem)
Rastrova grafika — Photoshop (prace s programem)

Vektorova grafika — CorelDraw (zakladni grafické pojmy, zakladni prace s programem)
Vektorova grafika — CorelDraw (prace s programem)

Digitalni fotografie — teorie a praxe

Vznik a vlastnosti zvuku, analogovy a digitalni zaznam

Editace zvuku, digitalni formaty zvuku

Komprese, pofizeni a obraz audio CD

Analogové a digitalni formaty videa

. Editace videa, volitelné zvukové stopy a titulky, format DVD
. Technologie 3D tisku- FDM, FFF, SLA, SLA, DMLS - principy tisku, moznosti vyuziti. Moderni technologie

3D tisku tisk do gelu, CLIP

Materidly pro FDM 3d tisk- ABS, PLA, PET, FLEX, HISP..... Vyhody, nevyhody, vlastnosti jednotlivych
materiald. Specidlni materialy pro 3D tisk technologii FDM

Normalizace, obrazovani v technickém dokumentu - ISO A vs. ISO E, popisové pole na technickém
dokumentu

Tvorba nacrtu, kétovani technického dokumentu, drsnosti, méritka

Invertor- tvorba nacrtu v programu, vytvoreni 3D objektu, parametrické kdtovani, funkce zaobleni
zkoseni.

Invertor II- tvorba sestavy, funkce joint a jiné moznosti vazeb

Invertor Ill- tvorba animace a prezentace, vytvoreni videa ze sestavy

OSY — Kriticka sekce, producent-konzument

OSY — Ctenéfi a pisafi, pét hladovych filosof(, soubéh procesti

OSY — implementace cekani pred kritickou sekci, synchronizaéni nastroje OS

Povolené pomucky:

U vybranych témat ,slepé” obrazky a principialni schémata;

U vybranych témat pocitac s nainstalovanym programovym vybavenim.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Matematika

Teorie mnozin

e pojem mnoziny, operace s mnozinami, Vennovy diagramy, podmnozina

e (iselné obory,
Upravy algebraickych vyrazi

e rozklad mnohoclen(, slozené zlomky, spole¢ny jmenovatel, operace se zlomky a jejich Gprava
Linedrni rovnice, nerovnice, soustavy rovnic a nerovnic. Linedrni funkce. Linedrni rovnice a nerovnice
s absolutni hodnotou

e postup feseni, Upravy ekvivalentni a neekvivalentni, metody reseni

Kvadratickd rovnice, nerovnice, soustavy rovnic s kvadratickou rovnici. Kvadratické funkce.
Kvadratické rovnice a nerovnice s absolutni hodnotou. IraciondlIni rovnice.

o rlzné typy kvadratickych rovnic a jejich feseni. Tvar a graf kvadratické funkce

e tesSeniiraciondlnich rovnice

Exponencidlni funkce a rovnice
e metody feseni, tvar a graf exponencialni funkce

Logaritmickd funkce a rovnice
e pojem logaritmus, fesSeni logaritmickych rovnic, tvar a graf logaritmické funkce

Mocniny a odmocniny
e mocniny s pfirozenym a zdpornym exponentem, pocitdni s mocninami, defini¢ni obor,
odmocniny, mocniny s racionalnim exponentem
Pojem funkce, vlastnosti funkci, zékladni funkce
e defini¢ni obor, obor hodnot fce, monoténnost fce, spojitost, rovnost funkci
e inverznifce
e zakladni fce —rozliseni (linedrni, kvadraticka, linearné lomend, mocninna)
Reseni pravouhlého a obecného trojuhelnika a viastnosti goniometrickych funkci.
e urceni trojuhelnika, pojem goniometrickych funkci, véty pro feseni trojuhelnika (sinova,
kosinova véta,...)
e podobnost trojuhelnikd, Eukleidovy véty

Goniometrické funkce obecného uhlu a goniometrické rovnice
e zdakladni velikost Uhlu, jednotkova kruznice, vlastnosti a definice fci, fce zadporného,
dvojndsobného a polovi¢niho uhlu, souctové vzorce, grafy goniometrickych funkci, grafy
sloZzenych goniometrickych funkci — fazovy posun, frekvence,
Komplexni ¢isla a binomickd rovnice
e pojem, rovnost; algebraicky, goniometricky a exponencidini tvar, pocetni Ukony
e binomickd rovnice - tvar, feSeni rozkladem podle vzorcl, feseni odmocnovanim oboru
komplexnich Cisel

Aritmetickd a geometrickd posloupnost. Pravidelny rist a pokles

e pojem, vyjadieni n-tého clenu, soucet n ¢len(, uZiti posloupnosti, nekonec¢na rada,...),
Kombinatorika. Binomickd véta

e Variace (pojem, uréeni Vi(n), variace s opakovanim,...)

e Kombinace (pojem, pocet Ci(n), vlastnosti kombinacnich éisel,...)

e Permutace (pojem, pocet P(n), vlastnosti faktorial(i, permutace s opakovanim)

Pravdépodobnost a statistika
e pravdépodobnost jevu, sjednoceni a priniku neslucitelnych jevl, opacnych jev(, aritmeticky
prameér, rozptyl, modus, median, smérodatna odchylka, ¢etnost
e vyuZiti tabulek a graf(

Vektorovd algebra
e pojem vektor, rovnost vektorl, velikost vektorl, operace s vektory, skalarni soucin, kolmost
a rovnobézZnost dvou vektord, odchylka vektor(
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16. Primka a rovina v analytické geometrii

rovnice parametrickd, smérnicova a obecna, prasecik pfimek, vzdalenost bodu od pFimky
vzajemna poloha pfimek v analytické geometrii (rovnobéznost, kolmost, mimobéznost, Uhel
a prusecik, rovnice

polohové vztahy pfimek a rovin v analytické geometrii (parametrické vyjadreni roviny, obecna
rovnice roviny, vzajemna poloha ptimky a roviny,...)

17. KuZelosecky v analytické geometrii

KruZnice (stfedova a obecna rovnice, te¢na a normala

Elipsa (definice, rovnice stfedova, obecna, excentricita

Hyperbola

Parabola (obecna rovnice, vrcholova rovnice, ohnisko, fidici pfimka
Rovnice te€ny a normaly kFivky

18. Planimetrie

Obsahy mnohouhelnikl — obsah trojuhelnika rliznymi zpUsoby (obsah lichobéZniku, obsahy
pravidelnych a nepravidelnych n-thelnik{)

Kruh a jeho ¢asti (obvod, obsah, mezikruzi, kruhova vysec, usec, délka oblouku)

KruZnice — stfedovy a obvodovy uhel (pojem stfedového a obvodového uhlu, jejich viastnosti,
mnozina bod, z nichZ je vidét Usecka pod danym Uhlem

19. Stereometrie

Objemy a povrchy téles (hranol, valec, kuzel, jehlan, komolé, koule a jeji ¢asti)

20. Procentudlni pocet

pojem, vztah mezi zakladem, ¢3sti a procenty
slovni ulohy

Povolené pomucky: U vybranych témat matematické tabulky.
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Dle podklad( z predmétovych komisi zpracoval: Ales Braza

V Pisku dne 18. zati 2026 schvalil feditel Skoly: Ing. Jiti Uhlik, v. r.
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